
35ο μάθημα · Μετά τη δική σου κίνηση

Κοίτα τι άλλαξε

1

ΠΟΥ ΗΤΑΝ;

Βρες το κενό.

2

ΠΟΥ ΠΗΓΕ;

Βρες το κομμάτι.

3

ΤΙ ΑΛΛΑΞΕ;

Απειλή ή γραμμή;

Πρώτα παρατηρώ.

35ο μάθημα · Πριν από τη δική μου

Σκέψου και διάλεξε

1

ΤΙ ΕΧΩ;

Σαχ, φάγωμα, απειλή;

2

ΑΝ ΠΑΩ ΕΚΕΙ;

Μένει ασφαλές;

3

ΤΙ ΔΙΝΩ;

Ποιος ξαναπαίρνει;

Μετά παίζω νόμιμα.

35ο μάθημα · 1/3 · Α4, μονή όψη, 100%



35ο μάθημα · Στήσε και παίξε

Παίζω τη δική μου παρτίδα

ΠΡΙΝ ΑΚΟΥΜΠΗΣΕΙΣ

1
ΚΟΙΤΑ

Τι άλλαξε;

2
ΣΚΕΨΟΥ

Βρες επιλογές.

3
ΠΑΙΞΕ

Νόμιμα και με σκοπό.

Τα άσπρα ξεκινούν.

Ολόκληρη παρτίδα. Εσύ αποφασίζεις.

35ο μάθημα · Μικρή υπενθύμιση

Πλήρες σκάκι

1 Ροκέ

Μικρό και μεγάλο.

2 En passant

Μόνο αμέσως.

3 Προαγωγή

Το πιόνι φτάνει απέναντι.

4 Τέλος

Ματ, πατ ή δείκτης 24.

Κάθε κίνηση προχωρά τον δείκτη.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Στο 24 χωρίς νικητή = ισοπαλία.

Ματ ή προαγωγή: νίκη. Πατ: ισοπαλία.

Όλοι οι κανόνες του πρώτου κύκλου.

35ο μάθημα · 2/3 · Α4, μονή όψη, 100%



35ο μάθημα · Για εσένα

Παίζω τη δική μου παρτίδα
Τελική παρτίδα του πρώτου κύκλου, χωρίς νέο κανόνα.

Στόχος και υλικά

Να παίξει πλήρη παρτίδα και να χρησιμοποιήσει χωρίς βοήθεια τις μικρές ρουτίνες των τελευταίων
μαθημάτων. Δεν ζητάμε να παίζει καλά. Ζητάμε να ξέρει τι κάνει και γιατί η κίνηση επιτρέπεται.

Χρειάζεσαι κανονική σκακιέρα, όλα τα κομμάτια, εφεδρικές Βασίλισσες και δείκτη 24. Οι δύο κάρτες
μένουν δίπλα, όχι πάνω στη σκακιέρα.

Πώς κυλάει

Μετά τη δική σου κίνηση κοιτά πού ήταν, πού πήγε και τι άλλαξε. Πριν κινηθεί ψάχνει σαχ, φάγωμα ή
απειλή, κοιτά το τετράγωνο προορισμού και ρωτά ποιος φυλάει τον στόχο.

Για τις πρώτες έξι κινήσεις του παιδιού μην προτείνεις κίνηση. Διόρθωσε μόνο παράνομη κίνηση ή
σαχ που δεν απαντήθηκε. Αν ζητήσει βοήθεια, δείξε την αντίστοιχη κάρτα χωρίς να δώσεις λύση.

Όλοι οι κανόνες

Ισχύουν οι κανονικές κινήσεις, το σαχ, το ματ, η προαγωγή, το πατ, το διπλό βήμα, τα δύο ροκέ και το
en passant. Κάθε κίνηση προχωρά τον δείκτη μία θέση.

Ματ ή προαγωγή είναι νίκη. Πατ, ανεπαρκές υλικό ή 24 ατομικές κινήσεις χωρίς νικητή είναι ισοπαλία.
Ο δείκτης αντικαθιστά ακόμη την επανάληψη και τον κανόνα 50 κινήσεων.

Πότε κλείνει ο κύκλος

Ο κύκλος έχει πετύχει όταν στήνει, παίζει νόμιμα, αναγνωρίζει το σαχ και μπορεί να ολοκληρώσει μια
μικρή παρτίδα με λίγες μόνο υπενθυμίσεις. Δεν χρειάζεται να θυμάται κάθε ερώτηση λέξη προς λέξη.

Μετά το 35ο σταματούν τα νέα φύλλα για λίγο. Παίζετε, επιστρέφετε σε αγαπημένα ζεστάματα και
ανοίγετε κύκλο τακτικών μόνο αν το ζητά και το απολαμβάνει.

Ο τελικός έλεγχος κρατά 20 νόμιμες αρχικές κινήσεις και 400 πρώτες μαύρες απαντήσεις. Άμεσα fixtures ελέγχουν ματ, πατ,
προαγωγή, ανεπαρκές υλικό και ισοπαλία στον δείκτη 24.

Κληρονομούνται οι έλεγχοι και για τα δύο ροκέ και το en passant. Δεν αξιολογείται η ποιότητα παιχνιδιού. Εκτύπωση: Α4, μονή όψη,
100%.

35ο μάθημα · 3/3 · Α4, μονή όψη, 100%


